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Ila historia en tus manos

Viﬂﬁzgﬁig‘gggy ﬁ Arqueopinto es un espacio para descubrir y
aprender todo sobre la vida de nuestros

s~ antepasados de forma amena, sencilla,
a 18 km de \\1 A
Madrid /*J .

participativa, en directo y con rigor cientifico. El
pargue cuenta con un centro de recepcion, sala

de audiovisuales, talleres y un itinerario al aire
consulte nuestra web: ""/

libre con escenas de hominidos, cabafas,
WWW . arqueOp Iinto.com ... 'y si el transporte es un inconveniente,

—"de diferentes periodos desde el paleolitico a los
visigodos. Informese en el:

902 877 345
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J ' Y en verano, campamentos
prehistéricos de una sémana

empalizadas, casa rural romana y recreaciones
nos desplazamos nosotros

Actividades en fin de
semana para familias
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La Prehistoria es uno de los periodos mas fascinantes de la humanidad.
Desde hace afios, en ARQUEOPINTO hemos puesto todo nuestro empefio
en acercar a la poblaciéon escolar y su entorno los grandes momentos de
la historia. Siempre de forma amena y sencilla, manteniendo el rigor
cientifico y adaptando las actividades al disefio curricular del sistema
educativo.

arqueopinto
es otra historia

talleres en Arqueopinto
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Nuestras actividades estimulan la imaginacion, la creatividad y el
interés por conocer el pasado. Favorecen el desarrollo de
habilidades personales y sociales y generan actitudes de
conservacién y proteccion del patrimonio histérico y arqueoldégico.
Un programa que se apoya en demostraciones con materias primas
originales, reproducciones arqueolégicas de gran calidad, mascaras

y disfraces, y la participacion directa de los alumnos, protagonistas
indiscutibles.
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descubriendo una momia...

solicita las bases
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Premlo al mejor /

N album web -
Disefia la mascota
de Arqueopinto

Paleorama, la empresa responsable de gestionar Arqueopinto, esta
formada por profesionales con mas de 14 afios de experiencia en el
ambito de la difusién e interpretacion del patrimonio: gestion yacimientos
de Atapuerca (Burgos), actividades Ruta Quetzal, Arqueopinto (Madrid),
Semana de la Ciencia y Madrid por la Ciencia, Museo Arqueoldgico
Regional (Madrid), Instituto Municipal de Cultura (Burgos)...

www . paleorama.es

La evoluciéon de nuestra especie, la apariciéon del fuego, los metales, la vida cotidiana
en la Prehistoria, los romanos, el Cid campeador, Al-Andalus..., un mundo fascinante

- por descubrir y manipular.
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1 primeros artistas

El mundo simbdélico en la prehistoria: pintura, escultura, masica y adorno personal. Se analiza el porqué
de estas manifestaciones utilizando reproducciones arqueoldgicas y diapositivas como recurso. Técnicas,
estilos, soportes y materias primas utilizadas en la pintura rupestre. Principales ejemplos desde el
Paleolitico a la Edad de los Metales. Técnicas y obtencion de colorantes.
Actividad préactica: dibujo de motivos arqueoldgicos con ocres naturales.

» Desde infantil hasta 1 de la ESO /" Objetivos:

-Reflexionar sobre el concepto de
simbolismo y sobre la necesidad
de transmitir emociones a través
del arte

-Los simbolos hoy

-ldentificar los principales
ejemplos, técnicas y estilos

B _ -Estimular las habilidades
La actividad se realiza a oscuras artisticas del alumno

algunos de objetos utilizados en el taller

2 De la piel a la tela

Evolucién de la vestimenta en la Prehistoria. Evidencias arqueoldgicas. Técnicas del trabajo de la piel,
del raspado al curtido. Fibras animales y vegetales. Cuerdas, trenzas, hilos y tejidos, los primeros
telares. Herramientas de hueso, ceramica y madera. Empleo de reproducciones arqueolégicas, materias
primas originales y demostraciéon de trenzado e hilado.

Actividad practica: confeccién de un tejido sencillo utilizando telares simples individuales.

Desde 5° EPO hasta 2° de la ESO «

Objetivos:

-Descubrir el potencial de los recursos
naturales del entorno

-Aprender las técnicas de procesado
de materias primas vegetales y
animales en vestimentas

-Estimular habilidades manuales

Alumnos con capas vegetales

3 Romal

Conocer el impresionante legado romano en la peninsula es fundamental para comprender nuestra
cultura: lengua, legislacion, costumbres, arte... Se analizan las aportaciones mas significativas, las
relaciones con los pueblos preromanos y el progresivo deterioro de su estructura politica y militar en
época visigoda. Algunos aspectos se escenifican con los propios alumnos.

Actividad préctica: realizacion de un mosaico romano. Explicacion de la técnica, tipos, principales
motivos y materias primas utilizadas.

ijetivosR

-Conocer los principales eventos del proceso
de romanizacion

-Reconocer la impronta romana en nuestra
cultura

-Desarrollar habilidades manuales y
sociales

Desde 3° EPO hasta 2° de la ESO «




4 ceramica 3

Agua, arcilla y fuego, elementos simples que transformaron la economia de las primeras sociedades
neoliticas. En este taller nos introducimos en el mundo de la ceramica: cronologia, morfologias, estilos
decorativos, técnicas, dispersidn geografica, componentes culturales, simbdlicas y funcionales. También
se repasan otro tipo de objetos elaborados en arcilla como juguetes, adornos o instrumentos musicales.
Utilizacion de diapositivas y reproducciones arqueolégicas. —

Actividad practica:realizacion de una vasija romana del tipo sigillata. {/ Objetivos: \/}

' -Aprender a clasificar y reconocer los

~

principales tipos y técnicas en la ceramica
-Diferenciar su papel funcional y simbdlico
-Valorar su utilidad en argueologia como
marcador cronolégico y cultural
-Fomentar el respeto hacia el patrimonio
-Estimular habilidades manuales

"sigilatas" elaboradas por los alumnos Desde infantil hasta 2° de la ESO <

5 cazadores y recolectores

Introduccion a la gestion de los recursos alimenticios en la Prehistoria: desde los grupos paleoliticos

de cazadores - recolectores a las primeras sociedades agricolas y ganaderas del Neolitico. Cambios
economicos, sociales y principales innovaciones técnicas. Utilizacion de reproducciones arqueoldgicas

y demostraciones en directo (hachas pulidas, arcos y propulsores, nasas, arpones y anzuelos de hueso,
ceramica, idolos y colgantes, fibras vegetales..).

Actividad practica: elaboracion manual de una flecha neaolitica. Desde 3° EPO hasta 2° de la ESO «

Objetivos:

-ldentificar las diferencias entre Paleolitico y

Neolitico

-Valorar las principales innovaciones técnicas
del Neolitico

-Evaluar los cambios sociales resultado de la
economia de producion

-Estimular habilidades manuales

6 unNn neandertal en clase

Introduccion general a la Prehistoria: del Paleolitico a la Edad de los Metales. Revisaremos las claves
principales de la evolucién humana y su dispersion geografica (de Australopitecos a Sapiens, haciendo
especial hincapié en los hominidos de Atapuerca). Los momentos estelares de toda esta linea evolutiva
desde el punto de vista tecnolégico.

Empleo de mascaras, craneos de hominidos y animales, reproducciones arqueologicas, diapositivas
y demostraciones de talla de silex, cordajes vegetales, fuego, pintura e instrumentos musicales. Muy
participativo.

Desde 3° EPO hasta BACH <«

-Comprender los mecanismos de la
. , seleccion natural

EStf.‘ actlvuljad solo se -Aprender el concepto de evolucién
realiza en los centros -Conocer el origen de nuestra especie
-Establecer relaciones entre

objetos prehistéricos y actuales

Reproducciones utilizadas en el taller
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2008
talleres

antiguedad clasica. egipto
Las claves de esta fascinante etapa de la antiguedad clasica. Asistiremos en directo al proceso de
momificacion de Ramsés Il. Elaboracién de un escarabeo (amuleto en forma de escarabajo).

formacion de los reinos cristianos. el cid
Un juglar medieval nos cantara el proceso de formacion y consolidacion-de |los reinos cristianos en
lla alta edad media, tomando como referencia la figura del Cid Campeador.

al- andalus

Origen y evoluciéon de Al Andalus. La coexistencia entre arabes, cristianos y judios a lo largo de la
edad media. Aportaciones a la cultura occidental: el legado Andalusi. Elaboracién de un azulejo
Nazari a la cuerda seca.

origen yevolucion de la escritura
De las primeras evidencias a la epigrafia latina. Repaso general de los principales alfabetos. El
alumno elaborara una tabla romana de cera (tabulae cerata).

excavacion arqueologica

Metodologia, restauracion y clasificacion. Excavacion arqueologica simulada en cuadriculas de un
metro. A realizar en exteriores. A partir de mayo.

tabla de cera recursos para el aUIa

Maletas didacticas sobre los
principales periodos:

genérica', prehisto,r'ia, con fichas
protohistoria, roma, neolitico, explicativas de
edad de los metales... cada objeto

Consulte estos y otros
recursos educativos.

azulejo escarabeo

a partir de 2008...

-vamos a los centros



