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le presentamos nuestr'g rama 1

La Prehistoria es uno de los periodos mas fascinantes de la humanidad. Desde hace afios, en
ARQUEOPINTO hemos puesto todo nuestro empefio en acercar a la poblacién escolar y su entorno
los grandes momentos de la historia. Siempre de forma amena y sencilla, manteniendo el rigor
cientifico y adaptando las actividades al disefio curricular del sistema educativo.

AN
tu eres el \

arqueop_into ) _ protagonista
es otra historia i, of O N

mas al Ia de Ios Ilbros

Nuestras actividades estimulan la imaginacion, la creatividad y el
interés por conocer el pasado. Favorecen el desarrollo de
habilidades personales y sociales y generan actitudes de
conservacién y proteccion del patrimonio histérico y arqueolégico.
Un programa que se apoya en demostraciones con materias primas
originales, reproducciones arqueolégicas de gran calidad, mascaras
y disfraces, y la participacion directa de los alumnos, protagonlstas
indiscutibles. —

~ Cumpleafios N

oy ademas... - prehistérico

Actividades en
INGLES o FRANCES

descubriendo una momia...

Campamentos en
Verano, Navidad y
Semana Santa

Paleorama, la empresa responsable de gestionar Arqueopinto, esta
formada por profesionales con mas de 14 afios de experiencia en el
ambito de la difusién e interpretacion del patrimonio: gestion yacimientos
de Atapuerca (Burgos), actividades Ruta Quetzal, Arqueopinto (Madrid),
Semana de la Ciencia y Madrid por la Ciencia, Museo Arqueoldgico
Regional (Madrid), Instituto Municipal de Cultura (Burgos)...

www . paleorama.es

para estar al dia visite regularmente http:// blog.paleorama.es



1 visita guiada a arqueopinto 2
Argqueopinto es un espacio para descubrir y aprender todo sobre la vida de nuestros antepasados de
forma amena, sencilla, participativa, en directo y con rigor cientifico. El parque cuenta con un centro
de recepcion, sala de audiovisuales, talleres y un itinerario al aire libre con escenas de hominidos,
cabafias, empalizadas, castro de la Edad del Hierro, lago, casa rural romana, huerto ecolégico, corrales
con animales y recreaciones de diferentes periodos desde el paleolitico a Roma. A lo largo de la visita
los participantes tendran oportunidad de tallar el silex, hacer fuego, lanzar flechas y azagayas con
arcos propulsores, mover un menhir de 4 toneladas o descubrir los secretos de la pesca en al prehstoria..,
entre otras practicas.

Desde El hasta BACH <«
-Conocer las claves de la evolucion humana.
-Adquirir una vision general de como ha evolucionado la tecnolégica desde el paleolitico a la Edad de
los metales. Establecer conexiones entre evolucion humana y técnica
-Reflexionar sobre la trascendencia de los avances del pasado en la actualidad
-Fijar estas claves en el alumno potenciando su participacién mediante acciones motrices y demostraciones
en directo.
-Sensibilizar y fomentar el respeto y el conocimiento del patrimonio arqueolégico

Objetivos:

en tus mano

2 tiempo de faraones

Hace mas de 4000 afios, cuando en la peninsula se levantaban los déimenes, en Egipto se construian
piramides, existia un complejo alfabeto logogréfico, se irrigaban los campos, se embalsamaba a los
difuntos, grandes barcas cargadas de especias surcaban el Nilo, jerarquias sacerdotales, numerosos
dioses controlaban el mundo de lo eterno y una fuerte administracion central dominaba extensos
territorios. A la cabeza, el faradn, personaje humano y divino, regia el destino de las personas. Es el
tiempo de los faraones... Taller ambientado en el antiguo Egipto en el que se muestran las claves de
esta fascinante civilizacion de forma divertida y participativa (proceso de embalsamado de una momia).
Practica: elaboracién de un colgante en forma de escarabeo.

ObjetIVOS \ Desde 4°EPO hasta 2°ESO <

ﬁ" /

-Conocer el origen y la evolucion interna del Egipto faradnico,
principales dinastias y hechos mas relevantes.

-Observar las diferencias culturales entre Egipto y Europa en
la protohistoria

-Aprender a diferenciar las claves del arte egipcio

-Religion

-Estimular habilidades manuales




3 cazadores y recolectores

Introduccion a la gestion de los recursos alimenticios en la Prehistoria: desde los grupos paleoliticos
de cazadores - recolectores a las primeras sociedades agricolas y ganaderas del Neolitico. Cambios
econdmicos, sociales y principales innovaciones técnicas. Utilizacion de reproducciones arqueolégicas
y demostraciones en directo (hachas pulidas, arcos y propulsores, nasas, arpones y anzuelos de hueso,
ceramica, idolos y colgantes, fibras vegetales..).

Actividad practica: elaboracion manual de una flecha neaolitica. Desde 2° EPO hasta 1° ESO «
-ldentificar las diferencias entre Paleolitico y s

Neolitico

-Valorar las principales innovaciones técnicas "‘

del Neolitico il

-Evaluar los cambios sociales resultado de la .‘

economia de producion ,1

-Estimular habilidades manuales ﬁ

4 romanos y carpetanos

¢,Cual era la organizacion social, politica y econémica de los primitivos madrilefios antes de la llegada
de los romanos?, ;,cémo fué el proceso de romanizacion de nuestra Comunidad?, ¢ qué nos ha quedado
de aquellos tiempos, de sus gentes, de... LOS CARPETANOS?

El grupo se divide en dos, romanos y carpetanos. Cada cual aprendera las claves de su cultura. Después
del enfrentamiento, se establece un pacto y las ideas y conocimientos se comparten...

Todos los alumnos se disfrazan y participan. Actividad teatralizada.

N
( Objetivos: )
»  Desde 3° EPO hasta 6° EPO ) /%

~

-Conocer los origenes protohistéricos de la
Comunidad de Madrid

-Valorar la importancia del legado romano en
nuestra cultura

-Sensibilizar sobre el patrimonio histérico -
arqueoldgico de la Comunidad

-Potenciar habilidades sociales

5 ceramica

Agua, arcilla y fuego, elementos simples que transformaron la economia de las primeras sociedades
neoliticas. En este taller nos introducimos en el mundo de la cerdmica: cronologia, morfologias, estilos
decorativos, técnicas, dispersion geografica, componentes culturales, simbodlicas y funcionales. También
se repasan otro tipo de objetos elaborados en arcilla como juguetes, adornos o instrumentos musicales.
Utilizacion de diapositivas y reproducciones arqueoldgicas.
Actividad practica:realizacién de una vasija romana del tipo sigilata. T T

g’/ Objetivos: \‘;‘

-Aprender a clasificar y reconocer los
principales tipos y técnicas en la ceramica
-Diferenciar su papel funcional y simbolico
-Valorar su utilidad en arqueologia como
marcador cronolégico y cultural
-Fomentar el respeto hacia el patrimonio
-Estimular habilidades manuales

"sigilatas" elaboradas por los alumnos Desde 3°EPO hasta 2°ESO <



A4 A
6 primeros artistas

El mundo simbdélico en la prehistoria: pintura, escultura, muasica y adorno personal. Se analiza el porqué
de estas manifestaciones utilizando reproducciones arqueoldgicas y diapositivas como recurso. Técnicas,
estilos, soportes y materias primas utilizadas en la pintura rupestre. Principales ejemplos desde el
Paleolitico a la Edad de los Metales. Técnicas y obtencion de colorantes.

Actividad préactica: dibujo de motivos arqueolégicos con ocres naturales. \
» Desde El hasta 1° ESO . Objetivos: |

g P
d fo
ejemplos, técnicas y estilos

-Reflexionar sobre el concepto de
'] — <
._I' H :
- &
wi
-Estimular las habilidades

simbolismo y sobre la necesidad
La actividad se realiza a oscuras artisticas del alumno

k-

de transmitir emociones a través
del arte

<
-Los simbolos hoy
-ldentificar los principales
-\::r"\-\.

alguno de los objetos utilizados en el taller

7 De la piel a la tela

Evolucién de la vestimenta en la Prehistoria. Evidencias arqueoldgicas. Técnicas del trabajo de la piel,
del raspado al curtido. Fibras animales y vegetales. Cuerdas, trenzas, hilos y tejidos, los primeros
telares. Herramientas de hueso, ceramica y madera. Empleo de reproducciones arqueoldgicas, materias
primas originales y demostraciéon de trenzado e hilado.

Actividad practica: confeccién de un tejido sencillo utilizando telares simples individuales.

Desde 5° EPO hasta 2° ESO <«

-Descubrir el potencial de los recursos
naturales del entorno

-Aprender las técnicas de procesado
de materias primas vegetales y
animales en vestimentas

-Estimular habilidades manuales

Alumnos con capas vegetales

8 descubre roma. mosailcos

Conocer el impresionante legado romano en la peninsula es fundamental para comprender nuestra
cultura: lengua, legislacién, costumbres, arte... Se comentan el origen y la evolucién del mosaico
hasta su fase plena de desarrollo en época romana.

Actividad practica: realizacion de un mosaico romano. Explicacién de la técnica, tipos, principales
motivos y materias primas utilizadas.

-Conocer las claves principales del proceso
de romanizacioén

-Reconocer la impronta romana en nuestra
cultura

-Desarrollar habilidades manuales y
sociales

Desde 3° EPO hasta 2° ESO «



9 Taller de escritura. Papiro egipcio S

Origen y evolucion de la escritura, desde las pinturas rupestres a la escritura digital: comunicacion no
verbal, precedentes de la escritura, sistemas representativos descriptivos, mnemaonicos, escrituras
logosilabicas, jeroglificos, cuneiforme, egeos.. y alfabéticas, latin, griego, etc, todo ello con aporte de
reproducciones y soportes variados: cilindro sellos, pergaminos, tablas de cera, terracotas de pompeya,
papiros, plaquetas grabadas, paletas predinasticas, etc. Demostracion de como se elabora un papiro
egipcio. Cada alumno trabajara un dibujo de tematica egipcia sobre un papiro y practicara el sistema
jeroglifico. 7
4 Objetivos '.
» Desde 3° EPO hasta 2° de la ESO ‘x )

: ™~
/\f\ e

-Aprender los origenes y evolucién de la
escritura utilizando reproducciones y soportes
en materia prima original

-Descubrir la linea evolutiva de la escritura
gue utilizamos actualmente

-Analizar los diferentes tipos de soportes y su
proceso de elaboracién

-Desarrollar habilidades manuales

10 cursos para profesores

La oferta de Arqueopinto no se olvida de los docentes. Desde tecnologia litica a cursos de Interpretacion
del patrimonio, pasando por cesteria primitiva o el fuego. Estos cursos se realizan generalmente
aprovechando los fines de semana, festivos o el verano, y tienen una duracion que oscila entre uno y
6 dias. El aforo no suele superar las 10-15 persons para garantizar la correcta comprension de procesos
y destrezas manuales. Cursos previstos para el afio en curso: Interpretacion del patrimonio, cesteria
de castafio, cesteria de mimbre, nasas y redes, fuego, talla de silex, curso de formacién de guias .
Consulte el blog de Paleorama (blog.paleorama.es) para mas informacion.

Adultos «

11 al-andalus

En el 711de nuestra era, los musulmanes llegan a la peninsula. En apenas tres afios, practicamente
todo quedd bajo su control. Durante 800 afios nuestro pais quedé profundamente influenciado por esta
rica y brillante cultura. Cerca del 25% de las palabras que usamos son de origen arabe, como café,
gue por cierto, nuestra costumbre de tomarlo viene de entonces.

Proponemos un recorrido por la historia y el arte andalusi, apoyado en un audiovisual que muestra los
mil y un legados de esta civilizacién, un viaje que pretende rescatar la memoria histérica y el valor de
nuestro patrimonio cultural, de una manera didactica y entretenida. Actividad préctica: elaboracion de
un azulejo andalusi a la cuerda seca.

-Asimilar el proceso de expansion politico, Objetivos:
geografico y cultural

-Las claves de la coexistencia entre cristianos,
judios y musulmanes

-Conocer la importancia del legado arabe y su
impronta en nuestra cultura.

-Las claves de Al-Andalus

-Reconocer el patrimonio arquitecténico
andalusi

-Potenciar entre los alumnos la tolerancia entre
culturas y favorecer valores éticos y morales

-Estimular habilidades manuales Desde 1° ESO hasta 2°BACH <«



12 paleocumpleaﬁos 6

&Y porqué no celebrar con tus amigos y amigas un
cumpleanos en Arqueopinto? En los Paleocumpleafios
hacemos un taller de prehistoria (ver pagina web de
arqueopinto), una visita guiada al parque donde
aprenderas a hacer fuego, lanzar flechas y azagayas
con arco y propulsor y... jla busqueda del tesoroj. Tres
horas de diversion y entretenimiento mientras los chicos
aprenden y se divierten. Y si quieres, puedes ponerte
de acuerdo con mas chicos y chicas que cumplan afios
para hacer nuevos amigos y amigas. AH, y para los que
cumplen afios, un regalo de lo mas primitivo..

ii Solicite informacion ijj.

—

No te olvides de venir\
\ disfrazado /

13 arqueopinto en familia

¢ Quiere divertirse con sus hijos en Arqueopinto? Porque los hijos no quieren juguetes
Desde Paleorama estamos convencidos de la caros, quieren a sus padres
necesidad que tenemos los padres de invertir

mas tiempo con nuestros hijos, pero tiempo de

calidad, especifico para que disfruten y sobre

todo, para disfrutar juntos.

Por este motivo, hemos disefiado "Arqueopinto

en familia". La actividad comprende un taller de

prehistoria para los chicos (ver pagina web de

argueopinto) y una visita guiada para toda la

familia, en la que padres e hijos participan en

demostraciones como talla de silex, fuego por

percusion, tiro con arco y propulsor, levantamiento

de menhir, etc.

Sélo en fines de semana. COnsultar calendario

en la web de Arqueopinto.

' 14 un Nneandertal en clase

Introduccién general a la Prehistoria: del Paleolitico a la Edad de los Metales. Revisaremos las claves
principales de la evoluciéon humana y su dispersion geografica (de Australopitecos a Sapiens, haciendo
especial hincapié en los hominidos de Atapuerca). Los momentos estelares de toda esta linea evolutiva
desde el punto de vista tecnolégico.

Empleo de mascaras, craneos de hominidos y animales, reproducciones arqueoldgicas, diapositivas
y demostraciones de talla de silex, cordajes vegetales, fuego, pintura e instrumentos musicales. Muy

participativo. N
N -Comprender los mecanismos de la
Oblet'V°S> seleccién natural
R -Aprender el concepto de evolucién

-Conocer el origen de nuestra especie

Reproducciones -Establecer relaciones entre
utilizadas objetos prehistéricos y actuales
en el taller

Desde 3° EPO hasta BACH «

Esta actividad so6lo se
\reallza en los centros



4
15 campamentos y paleojornadas I

campamentos de verano

Cino dias seguidos aprendiendo y disfrutando la prehistoria. Cada dia se dedica a un periodo: Paleolitico
(cazadores y recolectores), Neolitico (agricultores y ganaderos), Edad de los metales y Roma. El quinto
dia, la busqueda del tesoro... A lo largo de los dias, los participantes iran cambiando de vestimenta,
acorde con la de los actores que teatralizaran cada visita. Las jornadas tematicas se completan con
talleres y actividades especificas: flechas, fuego, campeonato de tiro, telares, mosaico, ceramica,
excavacion arqueologia, pesca en el lago, levantamiento de menbhir... Ah, el utltimo dia dormimos en
una cabafa neolitica... Consulte nuestro blog (http://blog.paleorama.es) para ver las galerias de imagenes
y videos. Los campamentos de Arqueopinto son una experiencia original, innovadora, unica e inolvidable.
Desde 5 a 12 afios. De julio a septiembre. Inscripciéon a partir de marzo.

campamentos de navidad y semana santa

Similar a los campamentos de verano pero en jornadas independientes y de horario mas reducido
(horario escolar ampliado). Cada dia una temética prehistorica diferente y talleres monograficos. En
funcién del clima, algunas actividades de exteriores se realizarian en las salas del centro.

Campamentos de Navidad (2009): Inscripcion a partir de octubre.
Campamentos de Semana Santa (2010): Inscripcion a partir de enero.

paleojornadas

Disfruta de Arqueopinto todo el dia: las guerras carpetanas, actividades en el lago, granja prehistorica,
levantamiento de menhir, telares, flechas, campeonato de tiro, excavaciéon arqueoldgica o la basqueda
del tesoro, son algunas de las sorpresas que te esperan en esta particular aventura prehistorica. Las
paleojornadas son una sintesis de los campamentos, en un dia.

algunos de los profesores...




novedades 2010  °

1 Actividades en inglés y frances

La prehistoria en inglés y francés. Este afio ya puede solicitar cualquiera de las actividades del catalogo
en estos idiomas (sin coste adicional).

2 Maletas didacticas

Le presentamos las maletas didacticas de Paleorama (PALEOMALETAS), el complemento ideal para
explicar los diferentes peridos de la prehistoria, la evolucién humana o la cultura romana, entre otros.

Las Paleomaletas se componen de numerosas reproducciones y réplicas arqueoldgicas de gran calidad, unidades
didacticas para trabajar con los alumnos asi como fichas explicativas y manual de uso para el docente.

Se pueden adquirir o alquilar. Solicite informacion en comercial@paleorama.es

http://blog.paleorama.es
a




